Nastaveni PLCComS a nazvy proménnych v .PUB

Historie verzi

1.0
1.1

15.5.2014
29.5.2014

(_CONTROL na konci proménné). Pfejmenované vlastnosti: STATE -> ONOFF,

(pro pouziti s mobilni aplikaci)
Verze 26

prvni verze dokumentu po osobnim jednani

pro nékteré zafizeni zavedeny zvlast proménné pro zjistovani stavu a ovladani
VALUE u

svétel -> DIMVALUE, LIGTTYPE -> TYPE.

1.2

1.3

12.6.2014

pridano topeni/klimatizace (CLIMAT) - k diskuzi - proménné vychazi z potfeb

programu od Sergeye

17.6.2014

TYPO — opraveny nazvy vlastnosti u zaluziii tak, aby byly bez oddélovaci

(ROTUP, ROTDOWN, UPPOS, DOWNPOS)

1.4
1.5

11.7.2014
21.8.2015

prvni verze ¢asovych program(
Uprava vlastnosti ENABLE — je povinna pro GTAP i GTSAP alternativni verze

¢asovych program( - novy typ TIMEPROG

1.6
1.7
1.8
1.9
1.10
1.11
1.12
1.13
1.14
1.15
1.16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

11.11.2015
27.11.2015
15.12.2015
23.12.2015
28.12.2015
3.2.2016
9.2.2016
14.7.2016
26.7.2016
6.9.2016
8.9.2016
25.10.2016
31.10.2016
1.11.2016
15.11.2016
13.12.2016
17.1.2017
2.2.2017
13.2.2017
6.4.2017
11.4.2017

Uprava ¢asového programu TPRG2

pfidani nového typu - CLIMATPRG1 — fizeni topeni s ¢asovym programem
pridani nového typu — SCENE — ovladani scén

CLIMATPRG1 - rozSifeni ¢asovych znacek na 5

CLIMATPRG1 — pfidani proménné TEMPERATURE

pridani nového typu - WEBCONF — aplikace na¢te URL z proménné

pfidani nového typu - CAMERA

pfidani nového typu - DISPLAY — zobrazeni obecné hodnoty s jednotkou
Uprava typu DISPLAY — pfidani vlastnosti URL pro zobrazeni detailu/grafu
proménné pro fizeni notifikaci

rozSifeni typu WEBCONF — symboly

upraven seznam symbold, zména ¢&islovani verzi

novy typ TPW a RELAY, odstranény typy CLIMATPRG, TPRG2

odstranén typ TSENSOR — nové se bude zobrazovat pfes typ DISPLAY
Uprava typu TPW (manudlni termostat)novy custom symbol pro vihkost (101)
Uprava typu DISPLAY — pfidani moznosti Upravy hodnoty a typ ON/OFF
odstranéni typu SWITCH — ndhrada je RELAY, doplInéni popisu k typu RELAY
nové symboly 102, 103

doplnéni popisu pro typ ACTION, odstranéni popisu nepouzivaného typu CLIMAT
uprava ACTION — pfejmenovani proménné _STATE na _EXEC

novy typ AUDIO
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1. Nastaveni PLCComS

V systému, ktery je nainstalovany na Raspberry Pi (OpenELEC) je nainstalovan PLCComS
na portu 5010. Jediné, co je tfeba upravit, aby vSe fungovalo, je v konfiguraci (.ini soubor)
PLCComS zakazat kontrolu CRC u PUB souboru (PUBFILE_CRC = No).

2. Konfigurace proménnych v PUB souboru na PLCComS

Tvoba nazvu proménnych vychéazi z potfeb mobilni aplikace a moznosti exportu do PUB
souboru z funk¢nich blokd programu na automatu.

Obecna stavba nazvu proménnych:
jednoznaényldentifikator.klicovéSlovo_Typ_Vlastnost[ CONTROL]

Casti proménné kliéovéSlovo, Typ a Vlastnost musi byt vzdy oddéleny znakem ,,_“

(podtrzitko).

jednoznaényldentifikator
Je libovolny textovy fetézec, ktery je unikatni pro kazdé jednotlivé ovladané zafizeni.
Pro proménné generované z bloku programu to bude konstrukce:
NazevProgramu.NazevFunkcnihoBloku
Nezalezi na oddelovaci pro nasledujici cast promenné (klicovéSlovo) — muze se
vyskytovat bud ,.“ (te¢ka), nebo ,,_“ (podtrzitko).

klicovéSlovo

Je textovy fetézec, podle kterého aplikace zjituje, zda ma proménnnou zpracovat, nebo
ignorovat.

Klicova slova pro zpracovani proménnych aplikaci jsou: GTAP1, GTSAP1

Typ
Je typ zarizeni, je to jedna z moznosti: LIGHT, SOCKET, PIRSENSOR, SHUTTER,
CAMERA, SCENE, WEBCONF, ACTION, DISPLAY, TPW, RELAY

Vlastnost

VSechna zafizeni musi mit proménnou s vlastnosti ENABLE (hodnota proménné 0
ignorovat, 1 = zobrazit/ovladat).

U kazdé proménné niZe je uvedeno, zda do ni aplikace zapisuje a zaroven pouziva pro
¢teni stavu (RW), nebo z ni pouze vycita stav (R), nebo pouze zapisuje (W).

pro typ LIGHT (nepouziva oddélené proménné pro ovladani)
NAME (jméno — string) RW
ONOFF (0 = off, 1 = on) RW
TYPE (0 = on/off, 1 = dimming) R
DIMLEVEL (stmivag, zjistuje se pouze, pokud je LIGHTTYPE == 1) RW
DIMTYPE (0 = single color, 1 = RGB) R
RGB (rgb integer 24bit, zjistuje se pouze, pokud je DIMTYPE == 1) RW

pro typ SOCKET
NAME (jméno — string) RW
ONOFF (0 = off, 1 = on) RW

pro typ RELAY
NAME (jméno — string) RW
TYPE (0 = on/off, 1 = dimmer/analog value, 2 = cyklovani mezi vice
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prednastavenymi hodnotami) R

ONOFF (0 = off, 1 = on — pouze pro typy 0,1) zapnuto/vypnuto RW

LEVEL (pouze pro typ 1, rozsah hodnot 0-100) analogova hodnota RW
NEXTMODE (pouze pro typ 2) pozadavek na pfepnuti do dalSiho rezimu W
OUTNUMBER (pouze pro typ 2) aktualni méd/rezim R

SYMBOL (string — ID symbolu, ktery se u bloku zobrazi) R

pro typ PIRSENSOR
NAME (jméno — string) RW
VALUE (0 = neni pohyb, 1 = detekovan pohyb) R

pro typ SHUTTER
NAME (jméno — string) RW
UP (BOOL: 1 = Zaluzie se pohybuje nahoru) R
DOWN (BOOL.: 1 = Zaluzie se pohybuje dolu) R
RUN (BOOL: 1 = Zaluzie v pohybu) R
UPPOS (BOOL: 1 = zaluzie je pIné vytazena) R
DOWNPOS (BOOL: 1 = zaluzie je pIné zatazena) R
UP_CONTROL (BOOL: 1 = zac¢ni vytahovat Zaluzii, pokud jede = STOP) W
DOWN_CONTROL (BOOL: 1 = za¢ni stahovat zaluzii, pokud jede = STOP) W
ROTDOWN_CONTROL (BOOL: 1=sklopit lamely o jeden krok) W
ROTUP_CONTROL (BOOL: 1=otevfit lamely o jeden krok) W

typ WEBCONF
NAME (jméno — string) RW
URL (string — URL vCetné protokolu, ktera se nacte) R
SYMBOL (string — ID symbolu, ktery se u bloku zobrazi) R

typ ACTION
NAME (jméno — string) RW
EXEC (BOOL: 1 = spustit akci) W

typ CAMERA
NAME (jméno — string) RW
URL (string — URL ke statickému obrazku véetné protokolu, ktery se nacte) R

typ DISPLAY
NAME (jméno — string) RW
TYPE (int) R 0 = on/off, 1 = obecna hodnota
EDIT (BOOL) R 0 = pouze zbrazuje, 1 = editace pomoci incValue/decValue
INCVALUE (BOOL) W pozadavek na zvySeni hodnoty (pro EDIT==1)
DECVALUE (BOOL) W pozadavek na snizeni hodnoty (pro EDIT==1)
VALUE (real) R zobrazovana hodnota, nebo 0/1 pro TYPE==
UNIT (string) R jednotka zobrazena u hodnoty
PRECISION (int) R poCet zobrazenych desetinnych mist (0 = celé Cislo)
URL (string — URL vCetné protokolu, ktera se nacte) R
SYMBOL (string — ID symbolu, ktery se u bloku zobrazi) R

typ SCENE — nastaveni scén
NAME (jméno — string) RW
FILE (jméno json souboru (v€etné cesty) s nastavenim scény) R
NUM (8 bit unsigned int — poCet scén) R
SET1 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 1) RW
SET2 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 2) RW
SET3 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 3) RW
SET4 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 4) RW
SETS5 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 5) RW
SET6 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 6) RW
SET7 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 7) RW
SET8 (bool — zapisem 1 se nastavi scéna 8) RW
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typ TPW — topeni s tydennim casovym programem
NAME (jméno — string) RW
MODEL (INT 1=termostat s Casovym programem, 2=manualni termostat bez
programu) R
TYPE (INT 1=topeni, 2=chlazeni, 3=topeni+chlazeni) R
HEAT (BOOL 1 =topi) R
COOL (BOOL 1 = chladi) R
HOLIDAY (BOOL - signalizuje topeni v rezimu dovolené) R
ROOMTEMP (REAL méfena teplota) R
HEATTEMP (REAL teplota, na kterou se topi) R
COOLTEMP (REAL teplota, na kterou se chladi) R
DELTA (REAL uprava teploty proti zvolenému programu) R
MODE (INT program z auto rezimu, nebo zvoleny v manualnim rezimu, nebo
zapnuto=10, vypnuto=11 pro MODEL=2) R
NEXTPROG (BOOL)
pro MODEL=1 pozadavek na pfepnuti mezi AUTO/MANUAL) W
pro MODEL=2 pozadavek na pfepnuti mezi pfednastavenymi programy)
INCDELTA (BOOL zvySeni delty o jednotku) W
DECDELTA (BOOL snizeni delty o jednotku) W

pouze pro MODEL=1

NEXTMODE (BOOL pozadavek na pfepnuti na dalSi rezim) W

FILE (jméno json souboru (v€etné cesty) s nastavenim programu) R
MANUAL (BOOL 1 = manual, 0 = auto) R

typ AUDIO
NAME (jméno — string) RW
TYPE (int) R 1 = Bose
STATION_NAME (string) R nazev pravé hrajici stanice
STATE (int) R O=standby,1=play, 2=paused, 3=buffering
VOLUME (int) R nastavena hlasitost
MUTED (BOOL) R 1=muted
CONNECTED (BOOL) R 1=systém komunikuje s PLC, O=nedostupny
UP (BOOL) W ovladani — zvysit hlasitost
DOWN (BOOL) W ovladani — snizit hlasitost
MUTE (BOOL) W ovladani — zapnout/vypnout zvuk
PLAY (BOOL) W ovladani — spustit pfehravani
PAUSE (BOOL) W ovladani — pozastavit pfehravani
POWER (BOOL) W ovladani — zapnout/vypnout systém
PRESET (int) W ovladani — nastaveni pfedvolby (pro Bose 1-6)
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Specialni ridici proménné

Pro nastaveni notifikaci z aplikace se pouZzivaji dvé proménné na PLCComS:

1) NTF_GTAP1_NOTIFY_REGISTER
string, registrace zafizeni, které chce dostavat notifikace z automatu — posila se ve
formatu ,tokenloslnazev_pripojeni*
token: string, momentalné 64znakd, ale muze byt v budoucnu kratsi i delsi
os: identifikator OS zafizeni, ktery se pfedava notifikacnimu serveru
nazev_pripojeni: string (obecné jakkoliv dlouhy, ale bude stait cca 50znakd) -
identifikator, ktery se pfedava notifikacnimu serveru

napr:
set:NTF_GTAP1_NOTIFY_REGISTER,bdahbdsqwbdygwdqywvbdgwegqdvajdhs1234l
ioslmuj nazev pripojeni

2) NTF_GTAP1_NOTIFY_UNREGISTER
string, odhlaseni z notifikaci — posila se ve formatu ,token”

napr:
set:NTF_GTAP1_NOTIFY_UNREGISTER,bdahbdsqwbdyqwdqywvbdqwegqgdvajdhs12
34

Symboly pro typ WEBCONF

!

é_

o‘(f})

1000 1001 1002 1003 1004
l 6, 6,0 =
0%

1005 1006 1007 1008 1009
. ' o\
X Q° Gj ﬁ
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Pfiklad proménnych pro svétlo, které umozriuje dimming a je single-color (pro ,automatické
proménné z funkéniho bloku):

Main.Dimer3.GTAP1_light_onoff

Main.Dimer3.GTAP1_light_name

Main.Dimer3.GTAP1_light_type (1)

Main.Dimer3.GTAP1_light_dimvalue

To samé pro ,rucné“ vytvarené proménné (klicové slovo GTSAP1):
Svetlo2_GTSAP1_light_enabled (1)

Svetlo2_GTSAP1_light_onoff

Svetlo2_GTSAP1_light_name

Svetlo2_GTSAP1_light_type (1)

Svetlo2_GTSAP1_light_dimvalue

Vysvétlivky k typu SCENE

V knihovné iControlLib jsou k dispozici 2 bloky pro fizeni scén: fb_iScene4 (pro nastaveni 4
scén —scénai, ..., scénad) a fb_iScene8 (pro nastaveni 8 scén - scénal, ..., scéna8s).
Kazda scéna je popsana v samostatném JSON souboru. Zaklad jména souboru (véetné
cesty, kde je soubor v PLC uloZen) je zvefejnéno v proménné FILE — napf.
SWWW/ISCENES/SCN_9F89.sc?“, kde otaznik v pfiponé vyjadfuje Cast, kterd se modifikuje
podle Cisla scény. Scénal bude tedy popsana v souboru ,2WWW/ISCENES/SCN_9F89.sc1“,
scéna2 bude popsana v souboru ,WWW/ISCENES/SCN_9F89.sc2“ a tak dal. Proménna
NUM pak udava, kolik scén je mozno pfes dany blok ovladat.

JSON soubor s popisem scény (SCN_9F89.sc1) vypada nasledovné

"name": "Scény - kuchyné",
"index": 1,
"scene": {
"main": {
"svetlo1": {
"GTSAP1_LIGHT_onoff": 1

"’zasuvka1 "{
"GTSAP1_SWITCH_onoff": 0

"svetlo2": {
"GTSAP1_LIGHT_onoff": 1,
"GTSAP1_LIGHT_dimlevel": 50.0

2

"svetloRGB": {
"GTSAP1_LIGHT onoff": 1,
"GTSAP1_LIGHT _dimlevel": 50.0,
"GTSAP1_LIGHT _rgb": 255,

}
}
}
}

Vlastni scéna je popsanda v uzlu "scene". Ostatni uzly jsou nepovinné. Uzel "name"
obsahuje kopii proménné NAME, aby bylo mozné ze souboru zjistit, ke kterému bloku byl
vytvoren. Uzel "index" obsahuje €islo scény. Pokud bude tfeba, je mozné do JSON souboru
ulozit i dalsi informace (na stejné urovni jako uzly "name" a "index"). PLC vyhodnocuje
pouze uzel "scene". V uvedeném pfikladu jsou scény v kuchyni fizeny blokem fb_iScene4.
Nastavenim proménné SET1 se tedy nastavi scénal (podle souboru SCN_9F89.sc1):

main.svetlo1.GTSAP1_LIGHT _onoff = 1
main.zasuvkal. GTSAP1_SWITCH_onoff = 1
main.svetlo2.GTSAP1_LIGHT _onoff = 1
main.svetlo2.GTSAP1_LIGHT _dimlevel = 100
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main.svetlo3.GTSAP1_LIGHT_onoff = 1
main.svetlo3.GTSAP1_LIGHT_dimlevel = 50.0
main.svetlo3.GTSAP1_LIGHT_rgb = 255

Ve scéné je mozné nastavovat vSechny GTSAP1 proménné z PUBLIC souboru, které jsou
oznacené jako PUB_INOUT, PUB_OUT nebo PUBLIC (tedy ty, do kterych mize aplikace

zapisovat).

Pfiklad PLC programu s ovladanim scén (pro pfedstavu) je na nasledujicim obrazku:

Komentd...

svetiol

fb_iLight
lightOn out
lightOff
lightTogagle
timeLirnit
webToggle
lightReset

[ 'Lampifka v kuchyni

" NAME

'Svétlo v kuchyni' =
levSvetlo2

svetloZ
fb_iDimmer
lightCn out
levellp level
lightOff minLev
levelDw
lightToggle
minLevel
offOnRamp
setRamp
timeLimit
webTogagle
lightReset
name
e ST 2|

L

onl
onz
on3
off

| 'Scény -

kuchyné'

L

zasuvkal 3
fb_iRelay []

Lrefayon out
—<relayoff
—“relayToggle
= pulse Time
-webToggle
“TelayReset
| 'Zdsuvka v kuchyni name
svetloRGB '—_|
g fb_iDimmerRGB |
+lightOn out -
4 levellup levelRed
SlightOff levelGreen
- levelDw levelBlue
~+lightTogagle rampRed
= offOnRamp rampGreen ¢
= setRamp rampBlue
= timeLimit
“+webToggle
+lightReset
[ 'barevny pasek’ name
| setRGR Setlight em—
scenal
fb_iScenad @
sceneldn busy -
scene20n  [astEr k
scene3i0n file
scenedOn
wehScenel0n
webScene20n
webScene30n
webScene40On
name

4
ri_p 5_DD.DDl

A jesté pro uplnost PUBLIC soubor k uvedenému programu

Main.svetlo1.GTSAP1_LIGHT_name R B 44 STRING[24] PUB_IN
Main.svetlo1.GTSAP1_LIGHT _enable R B 69 .0 BOOL PUB_IN
Main.svetlo1.GTSAP1_LIGHT _type R B 69 .1 BOOL PUB_IN
Main.svetlo1.GTSAP1_LIGHT onoff R B 69 .2 BOOL PUB_INOUT
Main.zasuvkal.GTSAP1_SWITCH_name R B 107 STRING[24] PUB_IN
Main.zasuvkal.GTSAP1_SWITCH_enable R B 132 .0 BOOL PUB_IN
Main.zasuvkal.GTSAP1_SWITCH_onoff R B 132 .1 BOOL PUB_INOUT
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Main.svetlo2. GTSAP1_LIGHT_name R B 194 STRING[24] PUB_IN
Main.svetlo2.GTSAP1_LIGHT enable R B 219 .0 BOOL PUB_IN
Main.svetlo2. GTSAP1_LIGHT _type R B 219 .1 BOOL PUB_IN
Main.svetlo2. GTSAP1_LIGHT _dimtype R B 219 .2 BOOL PUB_IN
Main.svetlo2.GTSAP1_LIGHT onoff R B 219 .3 BOOL PUB_INOUT
Main.svetlo2.GTSAP1_LIGHT _dimlevel R F 220 REAL PUB_INOUT
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_name R B 374 STRING[24] PUB_IN
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_file R B 399 STRING[24] PUB_IN
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_enable R B 424 .0 BOOL PUB_IN
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_num R B 425 USINT PUB_IN
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_set1 R B 426 .0 BOOL PUB_OUT
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_set2 R B 426 .1 BOOL PUB_OUT
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_set3 R B 426 .2 BOOL PUB_OUT
Main.scenal.GTSAP1_SCENE_set4 R B 426 .3 BOOL PUB_OUT
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT_name R B 2381 STRING[24] PUB_IN
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT enable R B 2406 .0 BOOL PUB_IN
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT _type R B 2406 .1 BOOL PUB_IN
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT_dimtype R B 2406 .2 BOOL PUB_IN
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT _onoff R B 2406 .3 BOOL PUB_INOUT
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT dimlevel R F 2407 REAL PUB_INOUT
Main.svetloRGB.GTSAP1_LIGHT_rgb R L 2411 UDINT PUB_INOUT
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